ПРОГРАМИРАЊЕ

Електротехничар рачунара 

Четврти разред

1. Полудинамичке структуре података

2. формирање и рад са стеком и редом

3. Класе; дефиниција и функције

4. Оператори

5. Наслеђивање

6. Генеричке функције и класе

7. Обрада изузетака

8. Оперативни систем Виндовз

9. Креирање главног прозора

10. Креирање иконе и курсора

11. Додавање менија и фукција

12. Исцртавање графике и текста

13. Додавање дијалога и дугмади

14. Спискови, падајуће листе

15. Растављачи

16. Базе података

17. Модели података

18. Модел, објекти и везе-случајно

19. Превод МОВ у Релациони модел-слојеви

20. Приступ базама

